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NAZWA 1 OPIS

BRON

PREMIA

Jesli stajesz do walki, majac bron i odpowiednig biegtos¢: +2 UW.

Jesli stajesz do walki, nie majac broni: —4 UW.

PLECAK

PRZEDMIOTY (MAKSYMALNIE 8)

PRZEDMIOTY SPECJALNE (MaksYMALNIE 12)

©|N|o ||~ [wo|ro|—

POSILKI LICZBA

SAKIEWKA

UW - UMIEJETNOSC WALKI

Mozesz zmienia¢ zawarto$¢ plecaka,
kiedy nie uczestniczysz w walce.

Stuzy

do przechowywania
ztotych koron
(maksymalnie 50).
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Wliczaja sie w limit przedmiotéw w plecaku.

Jesli nie masz zadnego positku, a gra nakazuje

zjedzenie czego$, tracisz 3 punkty Wytrzymatosci.

PW - PUNKTY WYTRZYMALOSCI
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UMIEJETNOSC WALKI \ PUNKTY WYTRZYMALOSCI

Poczatkowa wartosé :
M Pw:

Podstawowa warto$é UW:

& Premie wynikajgce Premie:
z Dyscyplin Kai: )
Premia zapewniana N
przez bron: Aktualna warto$¢ PW:
& 5 O ile zasady nie stanowig inaczej,
\ chzna wartos¢ UW: aktualna warto$§¢ PW nie moze by¢ wigksza
y od poczatkowej wartosci PW. 0 - $mier¢.
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